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這次我們組很不幸地抽到了最弱小的台灣，面對大國環
繞的處境，大家認為"保全自己不被併吞"是我們的首要
目標，並且我們依當今局勢推估我們的敵人為中國。

01

前情提要



弱小的台灣組也就六個組員，裡面甚至內建有一個中國
的內鬼，不知道是想出這種"特殊"的規則
但是我們組覺得不必急著抓出內鬼，因為我們很團結，
很少有一個人能影響決策的狀況出現
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慟 ! 我們之中有內鬼 !?



美國 日本 中國

對台立場 保全台灣 保全台灣 佔領台灣

需要台灣
幫忙: 進攻東南亞 圍堵中國 回歸祖國

03對於他國立場的預設
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兵力概況時間線

1901 春

1903 春

1901  秋

1903 秋

1902 春

1904 春

1902 秋

1904 秋

海軍*1

海軍*1

海軍*1

海軍*1

海軍*1

海軍*1

海軍*1

海軍*1



051901 SPRING
指令:
F Taiwan move Pratas Islands

事件：台灣將唯有的海軍移動到Pratas
Islands

動機：此行動想要帶美國的陸軍去香
港，因為台灣孤立無援，所以我們的戰
略想要先找個靠山，為別人所用

結果：失敗，因為中國防守



061901 FALL

動機：預判中國不會退出香港，所以轉移
台美合力攻打的目標

指令:
F Pratas Islands Con luzon North
Indochina

事件：台灣將已經移動好的海軍，與美國合作
後，進行美國陸軍的的運送

結果：指令成功，同年無軍隊生成



071902 SPRING
指令：
F pratas Island Supports F east China
Sea → Fujian

事件：幫助美國一起打福建

動機：與美國交談後，為了與美國保持
良好關係與他們的利益，於是我們幫美
國共同打福建

結果：指令失敗，中國部分香港攻擊我
們再加上上海的助攻，於是截斷了我們
的支援



081902 FALL
指令
F pratas Island → Fujian

事件：此時是台灣去攻打福建，而美國來
支援我們

動機：與1902春季一樣，但由於這次是因
為我國勝利條件，因此與美國共同合作

結果：指令失敗，中國維持福建的軍力，上
海去幫助福建，因此又失去佔領的機會



1903 SPRING 09

事件：

指令：

動機：

結果

繼續往南海移動

F mov
macclesfieldBank

與美國交涉後，為保持友好
關係及協助本國未來能獲得
東南亞上的資源點，準備前
往南海幫助美國攻打印度

成功到達目的地



1903 FALL 10

事件：

指令：

動機：

結果

協助美國攻打

F macclesfieldBank
Sup F Sarawak 

為了本國未來能獲得東南亞
上的資源點，條件交涉後，
先幫助美國攻打印度，以交
換我們拿到美國的資源點
（North Borneo）

成功，並意外打亂印
度往菲律賓進攻的動
作但美國並沒有如約
給我們資源點



111904 SPRING

動機：我們步數已經不夠返回本島防守
了，但為了保護Taiwan，起碼不讓中國入
侵

F
F

  Macclesfield Bank  support 

Pratas Islands hold      

結果：美國在南海防線雖未被攻破，但台
灣軍已成流亡政府

指令:

事件:
決定維持住美國在南海的防線，並讓日本
協防，但日本對台宣戰，並佔領台灣



121904 FALL

動機：Taiwan看來是回不去了，因此我們
跟美國商量，希望他們能把呂宋島給我
們，讓我們至少在最後還能有一塊地，最
後美國同意了

F   Macclesfield Bank  move  Luzon 
指令:

結果：世上再無R.O.C，只剩
R.O.L(Republic of Luzon)

事件:
台灣軍佔領呂宋，而美國未擊潰日本在
台勢力



01
對抗中國的美日臺關係

02
幫助美國穩固東南亞勢力

03
對臺灣本島的野心

13戰略三角分析

美 日

臺

美 臺

印 臺

日美



14臺灣的兩難處境

敵人的敵人是朋友
也是敵人

聽天由命
任人宰割

的 
臺灣

奉獻全部軍隊
(也只有一支)

最後卻被日本消滅

齊心防禦中國攻打

合力積極進攻大陸



15陳語婕
環環相扣的利害關係

內鬼問題

         臺灣一開場的領土只有一塊、也只有一隻海軍，在如此劣勢的條件之下，我們被
迫找尋合作夥伴，又或者是找人抱大腿—依賴別人。
我們發現美國和日本的勝利條件都有「臺灣不能被任何一方佔領」，意思是兩國都需
要在為了保障自己的利益之下守護臺灣。而臺灣頓時彷彿擁有了強大的後盾，且為了
回報這份保護之恩，我們也只能將自己唯一的一隻軍隊當作貢獻籌碼，幾乎每一局都
是問美、日需不需要援助。
         換個角度想，美國和日本除了共同是要保護臺灣的角色，同時也要互相爭奪臺灣
而取得勝利，因此在每次的三方合作當中，他們也要思考如何建立並突破彼此的信
任。這關係充分體現了「敵人的敵人是朋友」，但別忘了也可能是敵人。

      在模擬當天之前，老師就先預告每個國家會有不同的任務，被分到臺灣之後原以



16

反思

為可以靠完成任務扳回一城，沒想到居然會有「內鬼」的設定存在，讓完成任
務更是難上加難。
         由於臺灣從頭到尾只有一隻兵力，想要對中國造成威脅也是毫無殺傷力，
因此，內鬼若想要洩漏行蹤，比起自身利益受損，反而與我們合作的日、美損
失更加慘重。若是沒了內鬼，對於其他兩個盟國的進攻，抑或是爭取臺灣的成
功都會是相當有機會的！

        為了自保討好，無償奉獻自己是否有價值？
      「保全自己不被併吞」的確是我們臺灣在這次的模擬當中給自己one&only
的目標。就像現實生活中的臺灣一樣，我們小、沒有什麼實力、卻又身處在大
國角力之間，要怎麼運用自己地理位置優勢及外交手腕顧全大局，甚至是將只
能被動與其他國家合作，蛻變成掌有主導權？這些問題一直都會是身處在臺灣
的大家終身都需要面對的課題。因此，我們更需要主動積極與各國交涉，並同
時發展自己的長才，才能擁有談判的籌碼。



17何品儀
設身處地的感受台灣外交困境

         我認為台灣雖然只有一個海軍，不像大國可以拓展版圖，所以我們唯一能做

的是先移動我們的海軍，並且選擇為大國所用。而我們一開始就選擇了美國作為

聯盟，而日本我們也有去觀望能不能和他們談判。在經驗裡中，更加能感覺到我

們台灣的外交上是「夾縫中求生存」。

令人錯愕的日本
        我們一開始就有想要跟日本結盟，有點為他們所用，並只求生存。所以當我

們跟他們談判時，他們跟我們說：「他們贏的關鍵就是不能讓台灣被任何人佔領

『包括日本自己』」我們就相信了，我甚至在接獲到中國獲勝條件時，跟日本分

享，完全被騙了。此經驗就更讓我清楚在外交上，沒有永遠的同盟，只有圓融的

外交。



18何品儀
如果可以再來一次…

         我覺得我們一開始就只將注意力放在跟從美國，並為美國做了太多事情，有

點避免跟美國爭搶的感覺，但我們可以在1902 年就直接下去東南亞，跟美國搶

那些地方。

         很開心能在大學一上就能有這麼不一樣、很活潑的課程，我以為大學就只有

看原文書，還有聽教授講話，再被期中、期末轟炸，但沒想到竟然會有這樣彈性

的課程，讓我們用一天的時間實作模擬，並且透過實作時，真實的感受到外交上

的激烈性。老師的這套模擬不會一成不變，每個戰略、每個原因都造就了不同局

勢，而我相信台灣的局勢也能越變越好！

很喜歡這堂課



19盧靖宜

心路歷程
        在還沒玩遊戲時，心裡就想說不要抽到到台灣，因為抽到台灣的劣勢佔的部
分比優勢多，無論是在軍隊抑或是地緣位置，能動用到的兵力和移動方向都很有
限，所以我剛開始抽到台灣時是覺得有點小失望，甚至在兵力方面上只有一支海
軍而已，所以能夠做的事情就只有些許而已。

        不過在玩得當下，我卻有了不一樣的想法，由於我們台灣擁有遊戲額外的內
鬼條件以及獲勝條件，因此我們整體來說有了比較多的變化，不會只有單純的移
動和談判，還增添了尋找內鬼的趣味，所以在整個過程當中我們不但積極去尋求



20盧靖宜

他國的援助，同時間也在尋找隊裡面的間諜是否在暗中通風報信。在談判過程中
其實都能夠感受到他國為了自身利益和獲勝條件，不斷去跟別國談判協商，雖然
台灣在後期已經面臨滅亡的狀態，但我們還是有稍微堅持住，只不過最後仍是失
敗的結果。

總結
        玩完遊戲後，發現到台灣在外交方面上也能夠有不同的變化，儘管劣勢佔的
比例較多，我們也能夠在國際間成為一個很重要的角色，不論是援助他國還是聯
合去攻打別國，台灣都處在一個不可輕視的地位。



22吳偉氶

遊戲省思
在第一次的示範教學中，我扮演的國家是印度，地理位置優越（不在多國
中央、鄰近東南亞國家資源豐富等）、兵力多等好處，但在實際模擬時，
抽到了台灣，撇除掉在各種大國之間，基礎兵力只有一支海軍，且多國的
獲勝條件都是佔領台灣本土，比起印度，台灣更注重多國間的外交，除了
利益交換外，也要提防各國家侵略的動作，無法僅透過一國的力量達成自
身利益。中間一度有機會可以擴張勢力，但美國沒有如約給出資源，導致
我們的計畫被打亂，只能在南海逃亡，最後因為中國的干擾，無法阻止台
灣本島被佔領，也沒有抓出我們的間諜。



21吳偉氶

最一開始，我拿到Ace，我以為這是台灣的隊長，要負責帶領台灣勝利，
到了中午，我才知道我是中國的間諜，到了第三年，我才開始慢慢跟中國
的人有接觸，由於中國也不知道在台灣的間諜是誰，起初對我的身分有所
懷疑，同時我提議我們組員可以推派一個人到中國當成假間諜，好去獲得
中國的動作跟想法，也可以獲得中國的獲勝條件，並慢慢把自己當成人選
推出去。名正言順的在組員面前當臥底，並適當的把台灣的風向推向中國
的獲勝條件，但最後中國也沒有佔領台灣，也沒有保持台灣中立，所以不
論是台灣跟中國，我都是失敗的。可是在最後找間諜把嫌疑推給其他人。

間諜省思



23蔡政哲

我的分組牌跟身分牌數字好像差一，結果我就記混了，把身份牌記成分組牌的數字，
導致我懷疑公開身分的組員是內鬼，在思考上直接跑到錯方向方向。

記錯數字

沒有特別去猜別組的勝利條件
我覺得我們這組太相信別組給的資訊了，尤其是日本，他們當初跟我們說他
們的勝利條件是台灣中立，我們也不疑有他，但這卻導致我們對本島的危機
感並不高，畢竟我們都覺得美、日想贏，就要幫忙守護台灣，我們就負責防
範中國與拓展勢力就好，結果這份信任使得最後我們將要有進步之時，被日
本偷家，直接成為流亡政府。



23蔡政哲

我是覺得我們太聽美國的話了，但畢竟一個小海軍實在很難抵抗中國的大軍，所以我
們勢必得仰賴美國的幫忙，我們才能順利撐下去，不過我們每次給美國的援助都沒有
幫到點上，常被阻攔或失敗，結果就導致我們實力並沒有長進，只能繼續聽美國的命
令行事，幫他們獲取利益，這也間接導致了我們沒有多餘的兵力去守住台灣島的窘
況。

太過依賴美國

沒有太認真找內鬼
內鬼畢竟也是個會影響到整體決策方向的人，所以我覺得台灣組還是要認真
找內鬼，不然決策有可能會在不知不覺中洩漏或走偏，像我們這次就做得不
太好。



25曹崴

關於遊戲本身

關於遊戲進程

MY OPTIONS

         這個遊戲不知道是誰發明的，確實蠻有趣的在很多時候有種莫名的真    
實感，而其他大國之間的角力和武力衝突雖然尚未在現實中發生，但是仍
然   讓人感到十分有帶入感

         台灣在本次遊戲中可謂最弱，沒有其二，資源點只有一個，軍力也只
有一艘海軍軍艦，如此一來，我們無權和別人戰鬥，附近也沒有閒置的資
源點可以攻佔。遊戲期間我們也有幾次誤判，以及因為我們勢單力薄，處
處都得看其他國的臉色行事，導致最後我們什麼好處也沒撈到，這種情形
也是蠻貼近現實的



25曹崴

關於內鬼

關於這堂課

MY OPTIONS

         遊戲起初，因為我們認為隊內的間諜影響力並不大，所以不急著找出
來，但是我們玩到中間時，不知為何大家開始懷疑我是間諜，大家在問的
時候真間諜也一直推波助瀾，在那種有趣的情境下，我忍不住笑了，真的
是跳進黃河也洗不清。此外，值得一提的是，我們當時決定派出一位假間
諜來騙中國隊的情報（和給假情報），結果派出去的那位是真間諜，真的
是很好笑

         真的很可惜，大學四年有整整八個學期，這堂課卻只能修兩次。以前
總是對教育學家暢談甚麼"讓學生邊玩邊學習"的理想嗤之以鼻，我真可謂
井底之蛙，每想到您做到了!



27分工表
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Thanks  for  your  watching ！


