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時間軸

1901 保守戰略，尋找盟友
1902 鞏固歐陸防衛
1903 與法結盟，背叛英國
1904 選擇同盟猶豫不決
1905 與英二度聯手抵制法國野心
1906 放飛自我，賠了夫人又折兵



1901-spring
我國（德）
1.選擇將一陸軍一海軍向外調度、擴
張。
2.將MUN的陸軍留在原地，因為此地四
周有法、義、奧三國環伺。
3.我國選擇保守戰略，並與奧國同盟。

英：些微調度，無明顯動作。

法：積極向外擴張。

義：些微調度，無明顯動作。

奧：些微調度，無明顯動作。

➡️各國積極外交、結盟，但大多決策保
守，只有法國明顯向外移動。



1901-fall

我國（德）
1.將原本在HEL的海軍調度至HOL，
以爭取生產點。
2.沒有大膽的嘗試或明顯的移動。
3.持續保持與奧國的互助關係。

英：移軍往NWY，爭取生產點。

法：繼續向西擴張，爭取生產點。

義：移軍往TUN，爭取生產點。

奧：保守擴張，爭取生產點。

➡️秋天到了，各國主要優先爭取生產
點



1901-adjustment

我國（德）
1.在KIE新增一支海軍。

英：在LON新增一支海軍。

法：在BRE新增一支海軍，在
MAR新增一支陸軍。

義：在VEN新增一支海軍。

奧：在TRI新增一支陸軍。

➡️法國新增兩支軍隊，其餘國
家各新增一支，各國目前勢均力
敵。



1902-spring 我國（德）
1.和英國達成戰略同盟。
2.希望能夠同時支援英、奧兩
邊。
3.MUN的陸軍維持不動。

英：支持德國攻打BEL，戰略
同盟

法：表面上形成孤雛態勢，實
則與義同盟。

義：與法達成同盟。

奧：開始朝義的方向擴張。

➡️德奧決策保守，形成三
（英、德、奧）打二（法、
義）的局面。



1902-fall

我國（德）
1.將一支海軍從HOL轉移至BEL，想
拿下 BEL

2.還是只有小幅移動
3.與英國、奧國兩國合作、結盟

英：一支海軍support德國攻BEL

法：將大部分兵力擴散，但集中兩隻
軍隊至BEL防守

義：試著往下擴張及和奧國纏鬥

奧：出現許多指令錯誤（？



1902-adjustment

國（德）
1.沒有變動

英：在LON新增一支海軍

法：在PAR新增一支陸軍

義：沒有變動

奧：沒有變動



1903-spring
我國（德）
1.將原本在HOL的海軍移至NTH

2.被法國說動，背叛英國改成與法國聯
盟
3.維持與奧國的同盟關係，但因指令編
寫失誤，所以support失敗。

英：被矇在谷底，還不知道德國已經叛
離，傻傻出兵想支援德國拿下BEL。又
被德國佔領心臟地帶的NTH，英國暴跳
如雷。

法：以無論英、德派出多少軍隊想拿下
BEL，法國都有足夠兵力相抗為由，說
服德國放棄英國，改與法結盟，攻入北
海。

義：許多指令編寫失誤，無顯著進展。

奧：許多指令編寫失誤，無顯著進展。



1903-fall

我國（德）
1.仍然只願意移動小部分軍隊，不敢
輕易冒險
2.原想進軍NWY，不料被英國擋下
3.持續與法結盟，與奧維持良好關
係。

英：發揮神猜功力，阻止了德、法兩
國的行動。

法：部分軍事活動受阻。

義：持續與奧國纏鬥

奧：持續與義大利纏鬥



1904-spring
我國（德）
1.忙半天沒得到半點好處，還夾在英
法兩國間不知該與誰同盟，裏外不是
人。

英：與法國相互卡死

法：與英國相互卡死，此時又覺得德
國要翻臉了。此外，還騰出一隻手支
援義大利。

義：展現後見之明，對奧使用包圍戰
術。

奧：在這關鍵的一局，被義大利扭轉
局勢。

➡️除了有生產點的區塊，沒有生產
點但戰略位置重要的區塊也應該要注
意並積極爭取。



1904-fall

我國（德）
1.此時應該幫忙奧國比較恰當，但
卻沒有伸出援手，以致錯失良機。

英：回穩自己的領土，與德國協
商，德國將NTH歸還英國，而英國
將DEN讓給德國。

法：給予義大利很大的幫助。

義：精彩的反攻，傑出的一手。

奧：受到驚嚇，但往後徹時為時已
晚。



1904-adjustment 我國（德）
1.再次與英聯手
2.在KIE新增一支陸軍

英：再度與德聯手，割DEN換回
NTH

法：本局沒有顯著勢力增長，但其
勢力已經很龐大。

義：繼續使用包圍策略對付奧國

奧：在VIE新增一支陸軍

➡️慕尼黑的軍隊可以往旁邊打，不
應該放在原地沒作用

➡️英德始終的痛是比利時久攻不
下，因為慕尼黑的軍隊始終不動



1905-spring

1.沒有太多作為，從頭到尾執行保守
策略。
2.此時雖知奧國遭遇危險，卻已是泥
菩薩過江，自身難保。

英：與法國纏鬥。

法：與英國纏鬥。

義：與奧國纏鬥，略佔優勢。還將一
支陸軍派往BOH與法國的軍隊合圍德
國的MUN

我國（德）

奧：與義大利纏鬥，略處下風。



1905-fall

我國（德）
1.指令編寫錯誤，無進展

英：沒有特別的行動。

法：移動境內的軍隊進行佈局，同
時持續支援義大利攻打奧國的行
動。

義：與奧國纏鬥，因受到法國支援
而略佔上風。

奧：在盟友德國自身難保的情況
下，只能獨自抵擋法、義的攻擊。



1905-adjustment

我國（德）
1.領土數量沒有增減

英：領土數量沒有增減

法：領土數量沒有增減

義：在NAP新增一支海軍

奧：損失一支陸軍

➡️一點殖民地換一點本土是大賺



1906-spring 我國（德）
1.突然意識到MUN被義、法兩國包圍，
陷入危機。
2.想開始調度軍隊支援危及地區但為時已
晚。
3.一開始畏首畏尾，現在開始嘗到苦果。

英：持續與法纏鬥、與德合作，實質上
沒有太大進展。

法：好似已經可以見到勝利女神的微
笑。

義：持續與奧國纏鬥，幫助法國奪取
MUN

奧：持續有氣無力地與義大利纏鬥

➡️大家都累了的回合，只有法國神采奕
奕



1906-fall

我國（德）
1.MUN被法義聯軍攻下，束手無
策。
2.一開始決定的保守政策沒有奏
效，反而讓自己喪失了土地。

英：持續頑強抵抗法國。

法：已然吹響勝利的號角。

義：反敗為勝，超級厲害。

奧：筋疲力盡，只剩下無謂的掙
扎。



1906-adjustment

我國（德）
1.腹背受敵，一次損失MUN及
DEN兩塊土地。

英：佔領了原屬於德國的DEN

，新增海軍一支。

法：佔領了原屬於德國的MUN

，新增海軍一支。

義：反敗為勝，超級厲害。

奧：筋疲力盡，只剩下無謂的
掙扎。



1907-final
終戰績（各國擁有的軍隊數目）

德：3

英：5

法：7(最大贏家)

義：5

奧：3

➡️再玩下去，法義同盟翻臉指日可
待
➡️德國從頭到尾都在猶豫，bad 

bad bad

➡️下次可以多一些條約、交換條
件、有捨才有得、不入虎穴焉得虎
子、提出具體方案跟好處比較容易
說服他人



總結

首先尋找了同盟的隊友，將使用軍和海向外慢慢發展擴張，之後找
到奧匈帝國一起建交，持續保持下去。之後我國德國與英國成立了
戰略的同盟，形成三（英、德、奧）打二（法、義）的局面。然後
法國給我國提出了很多利益，因此德國改成和法國同盟。後來為了
幫助其他國家的幫忙，沒有注意到我國的生產點的發展趨勢，軍隊
可以往其他方向攻擊，我們不應該原地不在動。



個人報告 楊婕立

在這次的實戰模擬桌遊裡，從剛開始不太清楚怎麼操作，到後
面玩得越來越起勁，在操作的過程中，也彷彿身歷其境，每個
國家之間的互相猜忌，如何步猶豫的去決定下一步動作，也是
很重要的，可能是因為我們操作的德國，散是比較中心的國家
吧，幾乎遊戲裡其他國家都來找我們談判協調，然後我們就很
搖擺不定，沒有太多自己的主見，印象深刻的局數也很多，
1903背叛完英國時壓力山大，還有遊戲快結束時，由於下做指
令，導致在關鍵時刻影響整個局面，也讓自己陷入膠著丟失了
許多領土，這個遊戲對我而言很新穎有趣，希望下一次的操作
可以更加順利。



個人報告 邱詠晴

在這次的模擬體驗中，因為我們這組的四個人都是第一次體驗，相較負責
模擬其他國家的其他同學，我一開始是抱著緊張害怕、畏首畏尾的心情，而
這也恰恰反映在我所扮演的國家--德國的發展政策上。德國從一開始就打算
採取保守政策，除非必要或有十足的把握不會輕易移動軍隊。雖然前前後後
有許多國家來找我們討論合作策略，但我們還是堅守不隨意輕舉妄動的信
念，而這也導致最後淒慘的結局。

這次體驗中我印象最深刻的一局是1903年的春季，在本回合中我們接
受了法國大使的遊說，偷偷背叛英國。但結果並不理想，先是沈重的罪惡感
襲來，感覺自己無法面對昔日戰友不敢置信的目光;且最後原本和法國一起
制定的戰略也沒有辦法順利實踐，感覺繞了一大圈、丟失了朋友卻沒能獲得
更值得的收穫。



個人報告 解茗茱

我在這個模擬中，我覺得這種活動很新鮮，又感覺到生疏。因
爲我是第一次接觸到這個課程，所以剛出不知道要該怎麼做，
當我一直在猶豫的時候，我們組員都會親切的幫助我, 讓我逐漸
瞭解情況。然後所有成員都很好地引導了我們隊。下次我要更
多多幫助我們組員。雖然我們組的結果是不好的結局，但是通
過這個契機，我們組逐漸會進步，下次一定會有更好的結果。



告人報告 乾珊

這是我第一次玩這個桌遊，一整天下來作為德國其實壓力蠻大的，
畢竟德國算是在整個地圖上偏中間，導致幾乎每個國家都想要來找
我們結盟，而且後面我們還背叛了英國真的很對不起他們。

這個桌遊真的非常的燒腦但是也不得不說很好玩，剛開始的時候還
不懂這遊戲怎麼玩但是慢慢的玩了幾次就變的越來越熟悉，還讓我
知道怎麼跟別的國家溝通讓他們信任我們，而我們的組員都非常的
厲害我真的很佩服他們，雖然沒有贏但是是個非常好的體驗。


