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Rhinoceros 3D 建模  項目：磁鐵座   Teacher Lin 20171115 

 

開啟 Rhinoceros軟體，選用「小模型 – 公釐.3dm」。 

 

 

‘雙按滑鼠左鍵點選”Front”以放大開啟前視圖(Front)視窗。 
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以滑鼠左件點選左上方的多重直線，直接輸入指令：Pline，然後分別輸入以下數據後按 Enter。 
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以滑鼠連回起點(座標 12.5,0)，或直接按 C。 

 

 

直接選按左下的 Perspective，放大開啟透視圖(Perspective view)視窗。 
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依序先點選曲線工具、曲線斜角，也可以直接輸入指令：Chamfer。確定或重新輸入兩斜角距離為 1，

1；點選 4、5兩處以形成斜角。 

 

先點選曲面工具，在以滑鼠左鍵點選旋轉成型；也可以直接輸入指令：Revolve。 
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先從畫面下方確認有開啟物件鎖點。 

點選上圖 1後按 Enter以選取要旋轉的曲線，再點選 2作為旋轉軸起點、3作為旋轉軸

終點；起始角度為 0度，終點角度為 360 度。 

 

將畫面切換到透視圖(Perspective view)視窗即可看到基本模型已完成。 
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選擇設定工作平面高度，設定為 6(即上方下凹圓的底平面)，以便在裡面填入文字。 

 

 

點選文字物件選項  或輸入指令：textobject，之後輸入所要的文字，大小請依筆畫數、字數、字

型等因素，而自行設定；高度設為 2，與上方圓凹的深度一致。 
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選用布林運算聯集後分別點選本體和所有文字，按下 Enter後即完成聯集，可點圖形上任一位置再做

確認。 

將原來繪製的曲線刪除，使用 Selcrv指令自動選擇所有曲線或分別點選後按刪除鍵(Delete)即可。 
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框架模式對許多人來說，無法清楚的看出立體樣貌，特別是複雜模型的各部相關位置，選用彩現模式

加上空間漫遊(按滑鼠右鍵同時移動游標)的功能就可以看到相當寫真的模型了。 

 

在前面的例子我們使用旋轉成型，指令：Revolve。其實也可以直接使用建立實體的功能來建立本體，

如下面步驟： 

 

為了下面步驟方便，可以選按開啟鎖定格點或按 F9。選用建立實體\圓柱管，也可以直接使用指令：

Tube。 

 

 

點選原點為中心後分別輸入半徑 12.4(或直徑 24.8)、半徑 14.4(或直徑 28.8)、圓柱的端點 4。 
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選用建立工作平面\設定工作平面高度為 4。 

 

 

 

選用建立實體\圓柱體，也可以直接使用指令：Cylinder。 

點選原點為中心(此時座標為 0,0,4)作為圓柱體底面，後分別輸入圓柱體半徑 15.4(或直徑 30.8)、、圓

柱體的端點 2。 

再執行上上一步驟，設定工作平面為 6。 

選用建立實體\圓柱管，也可以直接使用指令：Tube。 

點選原點為中心(此時座標為 0,0,6)後分別輸入半徑 12(或直徑 24)、半徑 15.4(或直徑 30.8)、圓柱的端

點 2。 
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選用部林運算聯集後將整個圖形圈選起來後按 Enter確定 

 

 

選用 1實體工具\2不等距邊緣斜角，點選 3外上部邊緣後按 Enter確定，輸入下一個斜角距離為 2後

確定。 
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選用彩現模式就可以看到完成後的磁鐵座本體了。 


